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Referencias a productos de Arcserve

Este documento hace referencia a los siguientes Arcserve productos :
m  Arcserve® Replication

m  Arcserve® High Availability (HA)

m  Arcserve® Assured Recovery®

m  Arcserve® Content Distribution

Contacto con Arcserve

El equipo de Soporte de Arcserve ofrece un conjunto importante de recursos para
resolver las incidencias técnicas y proporciona un facil acceso a la informacion relevante
del producto.

https://www.arcserve.com/support

Con el Soporte de Arcserve:

m  Se puede poner en contacto directo con la misma biblioteca de informacién
compartida internamente por nuestros expertos de Soporte de Arcserve. Este sitio
le proporciona el acceso a los documentos de nuestra base de conocimiento (KB).
Desde aqui se pueden buscar facilmente los articulos de la KB relacionados con el
producto que contienen soluciones probadas para muchas de las principales
incidencias y problemas comunes.

m  Se puede utilizar nuestro vinculo Conversacién en vivo para iniciar
instantaneamente una conversacion en tiempo real con el equipo de Soporte de
Arcserve. Con la Conversacidn en vivo, se pueden obtener respuestas inmediatas a
sus asuntos y preguntas, mientras todavia se mantiene acceso al producto.

m  Se puede participar en la Comunidad global de usuarios de Arcserve para preguntar
y responder a preguntas, compartir sugerencias y trucos, discutir practicas
recomendadas y participar en conversaciones con sus pares.

m  Se puede abrir un ticket de soporte. Al abrir un ticket de soporte en linea se puede
esperar una devolucién de llamada de uno de nuestros expertos en el area del
producto por el que estad preguntando.

Se puede acceder a otros recursos utiles adecuados para su producto de Arcserve.


https://arcserve.zendesk.com/hc/en-us

Documentation Changes

Desde la ultima versidn de esta documentacion, se han realizado estos cambios y
actualizaciones:

m  Esta es la primera version de esta guia de referencia.
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Capitulo 1: Introduccién

Esta seccion contiene los siguientes temas:

Programacion con la APl de SOAP: el flujo (en la pagina 7)
Descripcidn general de la APl de SOAP (en la pagina 7)
Convenciones utilizadas en esta Guia de referencia (en la pagina 8)

Programacion con la APl de SOAP: el flujo

Para controlar Arcserve Replication and High Availability mediante la APl de SOAP, el
cliente deberia autenticarse en el servicio de control de RHA 'y, a continuacidn, crear una
sesion. Esta operacion se logra invocando la funcion de API create_session. Después de
que el cliente cree una sesidn, podra invocar cualquier funcién de API que se describe
en esta guia de referencia. Cuando la tarea finaliza, el cliente llama a la API
close_session para invalidar la sesion y liberar los recursos.

Descripcion general de la APl de SOAP

Esta guia describe la APl de SOAP que exporta Arcserve Replication and High Availability.
Las APl permiten gestionar diversos aspectos de replicacidon y alta disponibilidad. Por
ejemplo, se pueden controlar escenarios de RHA y se pueden realizar diversas
operaciones como la ejecucidn o detencion de escenarios y la realizacion de una
operacién de conmutacion por error del escenario. Para usar la APl de SOAP de Arcserve
Replication and High Availability, se puede utilizar cualquier lenguaje de programacion
que contenga soporte de servicios Web integrado, como Visual Basic o C#.

Nota: El cédigo de muestra proporcionado en esta guia de referencia se escribe en el
lenguaje C#.

La direccion URL de la APl de SOAP que se utiliza en el cédigo de muestra es
http://127.0.0.1:8088/ws_man/xosoapapi.asmx. Parte de la direccidn de sustitucion de
la URL con la direccién IP de servicio de control de RHA o el nombre de host cuando se
Illama a la API.

Capitulo 1: Introduccion 7



Convenciones utilizadas en esta Guia de referencia

Convenciones utilizadas en esta Guia de referencia

La Guia de referencia de la APl de SOAP de Arcserve Replication and High Availability
utiliza los tipos de argumento que se describen en la tabla siguiente:

Tipo Descripcion

bool valor booleano

out uint entero de salida

out ulong entero largo de salida sin firmar
out string cadena de salida

uint entero sin firmar

ulong entero largo sin firmar

ushort entero corto sin firmar
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Capitulo 2: APl de SOAP

Esta seccion contiene los siguientes temas:

API| de gestién de escenarios (en la pagina 9)

API de gestion de escenarios de alta disponibilidad (en la pagina 35)
API de gestidn de instantdneas de VSS (en la pagina 43)
Recopilacion de las API de estadisticas (en la pagina 49)

API de gestion de escenarios

En las secciones siguientes se describen las APl que permiten ejecutar tareas basicas de
gestion de escenarios.

Esta seccion incluye los siguientes temas:

Inicio del trabajo: create_session() (en la pagina 9)

Creacion de escenarios: create_scenario_ex() (en la pagina 11)

Establecimiento de directorios raiz: set_root_dir() (en la pagina 13)

Adicién de directorios raiz: add_root_dir() (en la pagina 14)

Adicién de réplicas: add replica() (en la pagina 15)

Adicién de varias réplicas: add replica_ex() (en la pagina 16)

Establecimiento de propiedades del escenario: set _scenario data() (en la pagina 17)
Establecimiento de propiedades del host: set_host data() (en la pagina 18)

Inicio de escenarios: run() (en la pagina 20)

Detencidn de escenarios: stop() (en la pagina 21)

Pausa de la replicacidn de datos: suspend replication() (en la pagina 23)
Finalizacidn del trabajo: close_session() (en la pagina 24)

Gestidn de credenciales: add credentials_ex() (en la pagina 25)

Integracion con Arcserve Backup: add bab credentials() (en la pagina 27)
Actualizacidn de las propiedades del escenario: update scenario() (en la pagina 28)
Eliminacion de escenarios: remove scenario() (en la pagina 29)

Importacién de escenarios: import_scenario() (en la pagina 30)

Sincronizacidn en la ejecucion de escenarios: synchronize() (en la pagina 31)
Reanudacién de la replicacidn: resume_replication() (en la pagina 33)

Adicion de los marcadores de rebobinado: set_rewind bookmark() (en la pagina 34)

Inicio del trabajo: create_session()

La funcidn de la API create_session permite la autenticacidn frente al servicio de control
y devuelve el ID de la sesidn. Transfiere el ID de sesion como un argumento cuando se
llama a otras funciones de la API. La sesidn abierta se puede invalidar mediante la API
close session (en la pagina 24).
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API de gestion de escenarios

Argumentos

La funcidn de API create_session incluye los argumentos descritos en la tabla siguiente:

Name Tipo Descripcion

user_name cadena El nombre de usuario.

Ejemplo: MyDomain\Administrator

password cadena La contrasefia para el nombre de usuario.

Ejemplo: Arcserve

error_code out uint El valor cero indica que la funcién de API se ha
ejecutado correctamente. Un valor no nulo indica un
error de API.

Valores de retorno

Cuando la autenticacién mediante create_session sea correcta, esta funcién devuelve
un valor uint con el ID de sesion y un argumento de error_code establecido como 0. De
lo contrario, se devuelve el valor uint MAX (OXFFFFFFFF) y el argumento error_code
contiene el cédigo de error detallado.

Nota: Deberia especificar el argumento nombre_usuario en el formulario
<NOMBRE_DOMINIO>\<NOMBRE_USUARIO>. Por ejemplo,
test_dominio\Administrador.

Ejemplos
Ejemplo 1: Creacion de un objeto de servicios web.

x0soapapi_c get_mng()
{
X0soapapi_c mng = new xosoapapi_c();
return mng;

}
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API de gestion de escenarios

Ejemplo 2: Creacion de una sesion.

public bool create_session_example()
{

try

{
uinterr =0,
string user_name = global::api_examples.Properties.Settings.Default.user_name;
string password = global::api_examples.Properties.Settings.Default.password;
_session_id =get_mng().create_session(user_name, password, out err);
if (_session_id == Oxffffffff)
{

return false;

}
retumn true;

}

catch (Exception ex)

{

System.Windows.Forms.MessageBox.Show(ex.Message);

}

return false;

Creacion de escenarios: create_scenario_ex()

La funcidn de API create_scenario_ex permite crear escenarios. Después de crear los
escenarios se pueden realizar operaciones como ejecutar el escenario, cambiar las
propiedades del escenario, agregar o eliminar host, entre otros.

Argumentos

La funcidn de API create_scenario_ex incluye los argumentos descritos en la tabla

siguiente:
Name Tipo Descripcion
session_id uint El ID de sesion que se ha devuelto
llamando a la API de funcidn
create_session (en la pagina 9).
producto uint Especifique un valor entero para los

productos siguientes:

0 - Escenario de recuperacién de
desastres (DR)

1 - Escenario de alta disponibilidad
(HA)

2 - Escenario de CD
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API de gestion de escenarios

Name Tipo

Descripcion

aplicacion uint

Especifique un valor entero para las
aplicaciones siguientes:

0 - Escenario del servidor de archivos.
1- Escenario de Exchange

2 - Escenario de Oracle

3 - No utilizado

4 - Escenario de SQL Server

5 - Escenario de IS

6 - Escenario del servicio de control
7 - Escenario de Hyper-V

8 - Escenario de SharePoint

9 - Escenario de vCenter

10 - Escenario de CRM

11- Escenario de todo el sistema

12 - Personalizar el escenario

is_ar bool

Especifica si el escenario es
compatible con la recuperacién
asegurada (AR):

m verdadero: admite la
recuperacion asegurada

m falso: no admite la recuperacion
asegurada

is_cdp bool

Siempre falso, no se utiliza.

integrate_opt uint

Especifique un valor entero real para
las aplicaciones siguientes:

0 - Sin integracion
1 - Backup
2 - Arcserve D2D

3 - Arcserve Central Applications

group_id uint

ID de grupo. Cuando group_id es
OxFFFFFFFF, el escenario pertenece al
grupo de escenarios predeterminado,
que se suele llamar escenario.
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API de gestion de escenarios

Name Tipo Descripcion

scenario_data out string Los datos para el escenario. Después
de haber llamado a esta API, el
argumento contiene el datos del
escenario actualizados.

Nota: Para obtener mas informacién,
consulte el Ejemplo de este tema.

group_data out string Los datos del grupo.

Valores de retorno

Esta APl devuelve el ID del escenario que se ha creado. Las otras API, como la de
ejecucion y detencion, requieren el ID de escenario. Cuando el ID de escenario es cero,
la APl genera un fallo. Ademas, los valores que no son cero indican que la API se ha
completado correctamente.

Nota: Cuando esta llamada APl se completa correctamente, se crea el esqueleto del
escenario. Todas las propiedades del escenario tienen los valores predeterminados. Las
propiedades importantes como el directorio raiz, la IP del host, etc., estan vacias. Se
puede llamar a otras APl para cumplimentar las propiedades. Las API subsiguientes de
esta guia de referencia describen cdmo cumplimentar las propiedades.

Ejemplo

uint product = 0;
uintapp = 0;
bool is_ass_rec =false;
bool is_cdp =false;
uintsi_opt=0;
uint group_id = OXFFFFFFFF;
string scenario_data ="";
string group_data ="";

uint scenario_id = get_mng().create_scenario_ex(_session_id, product, app, is_ass_rec, is_cdp, si_opt,
group_id, out scenario_data, out group_datay;

Establecimiento de directorios raiz: set_root_dir()

La funcidn de API set_root_dir() permite editar la ruta del directorio raiz.
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API de gestion de escenarios

Argumentos

La funcidn de API set_root_dir incluye los argumentos descritos en la tabla siguiente:

Name Tipo Descripcion

session_id uint El ID de sesion que se ha devuelto
llamando a la API de funcidn
create session (en la pagina 9).

scenario_id uint El ID del escenario.

host_index uint El indice del host que desea
establecer.

root_dir_index uint El indice del directorio raiz,

empezando desde cero; si se tienen
dos directorios raiz, los indices son 0y
1.

root_dir cadena El nombre de la carpeta.

Nota: Este argumento es necesario
solamente para los escenarios de todo
el sistema. Sin embargo, esta funcion
de APl no admite actualmente el
establecimiento de directorios raiz
para escenarios de todo el sistema.

Valores de retorno

Esta funcidn devuelve un valor verdadero cuando la llamada de API se completa
correctamente. De lo contrario, esta funcion devuelve un valor falso.

Nota: La APl create_scenario_ex (en la pagina 11) crea solamente un esqueleto del
escenario. Se puede llamar esta API para establecer el directorio raiz.

Ejemplo
uint master_host_index =1;

get_mng().set_root_dir(_session_id, scenario_id, master_host_index, 0, "E:/test");

Adicion de directorios raiz: add_root_dir()

La funcidn de APl add_root_dir permite agregar un directorio raiz nuevo para el
escenario.
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API de gestion de escenarios

Argumentos

La funcién de APl add_root_dir incluye los argumentos descritos en la tabla siguiente:

Name

Tipo Descripcion

session_id

uint El ID de sesion que se ha devuelto
llamando a la API de funcidn
create session (en la pagina 9).

scenario_data

ref string Los datos para el escenario. Después
de haber llamado a esta API, el
argumento contiene el datos del
escenario actualizados.

root_directories

cadena El nombre de la carpeta.

new_root_dir_index

out uint El indice del directorio raiz creado
recientemente.

Valores de retorno

Esta funcidn devuelve un valor verdadero cuando la llamada de API se completa
correctamente. De lo contrario, esta funcién devuelve un valor falso.

Ejemplo: Como agregar un directorio raiz
String scenario_data = get_mng().get_scenario_data(_session _id, scenario_id);

/lagregar directorio raiz
get_mng().add_root_dir(_session_id, ref scenario_data, “c:/test", out new_root_dir_id);

Adicion de réplicas: add_replica()

La funcidn de APl add_replica permite agregar un host réplica nuevo para el escenario.
Si desea replicar los datos master a mas de un host réplica, se puede llamar a esta API
para agregar algunos host réplica.

Argumentos

La funcidn de APl add_replica incluye los argumentos descritos en la tabla siguiente:

Name

Tipo Descripcion

session_id

uint El ID de sesion que se ha devuelto
llamando a la API de funcidn
create session (en la pagina 9).
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API de gestion de escenarios

Name Tipo Descripcion

scenario_data ref string Los datos para el escenario. Después
de haber llamado a esta API, el
argumento contiene el datos del
escenario actualizados.

host_index uint El indice del host principal; el indice
del host master es siempre 1; la
primera réplica normalmente es 2.

new_replica_index out uint El indice del host réplica agregado
recientemente.

Valores de retorno

Esta funcidn devuelve un valor verdadero cuando la llamada de API se completa
correctamente. De lo contrario, esta funcion devuelve un valor falso.

Ejemplo: COmo agregar una réplica

/lagregar una réplica en el host master
get_mng().add_replica(_session_id, ref scenario_data, master_host_index, out new_replica_index);

Adicion de varias réplicas: add_replica_ex()

La funcidn de APl add_replica_ex permite agregar uno o mas host de réplica nuevos al
escenario de una sola vez.

Argumentos

La funcidn de APl add_replica_ex incluye los argumentos descritos en la tabla siguiente:

Name Tipo Descripcion

session_id uint El ID de sesion que se ha devuelto
llamando a la API de funcidn
create_session (en la pagina 9).

scenario_data ref string Los datos para el escenario. Después
de haber llamado a esta API, el
argumento contiene el datos del
escenario actualizados.

host_index uint El indice del host principal; el indice
del host master es siempre 1; la
primera réplica normalmente es 2.

16 SOAP API Reference Guide



API de gestion de escenarios

Name Tipo Descripcion

host_list ref string La lista de host proporciona
informacién sobre los host en formato
xml. El xml contiene informacidn sobre
los host que se desea agregar al
escenario.

Nota: Consulte la pantalla que se
muestra después de esta tabla.

Por ejemplo, el cédigo xml siguiente contiene la informacidn sobre dos host.

<?xml version="1.0"?>
<object>
- zobject=
<data type="String" val="155.35.76.155" |label="Host"/>
<data type="String" val="155.35.76.155" label="IP"/>
< /object>
- <zobject>
<data type="String" val="155.35.76.156" |abzl="Host"/>
<data type="String" val="155.35.76.156" |abel="IP"/=
= /object>
</object>

Valores de retorno

Esta funcidn devuelve un valor verdadero cuando la llamada de API se completa
correctamente. De lo contrario, esta funcién devuelve un valor falso.

Ejemplo: Como agregar varias réplicas

string host_list = "<?xml version=\"1.0\"?><object> <object><data label=\"Host\" val=\"155.35.76.155\"
type=\"String\" /><data label=\"IP\" val=\"155.35.76.155\" type=\"String\" /> </object><object><data label=\"Host\"
val=\"155.35.76.156\" type=\"String\" /><data label=\"IP\" val=\"155.35.76.156\" type=\"String\" />
</object></object>";

Ilagregar dos réplicas en el host master
get_mng().add_replica_ex(_session_id, ref scenario_data, master_host_index, ref host_list);

Establecimiento de propiedades del escenario: set_scenario_datal()

La funcidn de API set_scenario_data permite editar las propiedades del escenario. Esta
APl puede actualizar la mayoria de las propiedades del escenario.
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Argumentos

La funcidn de API set_scenairo_data incluye los argumentos descritos en la tabla

siguiente:

Name Tipo Descripcion

session_id uint El ID de sesion que se ha devuelto
llamando a la API de funcion
create session (en la pagina 9).

scenario_id uint El ID del escenario.

property_name cadena El nombre de la propiedad del host.
Cada propiedad tiene un nombre
unico.

property_value cadena El valor de la propiedad.

Valores de retorno

Esta funcidn devuelve un valor verdadero cuando la llamada de API se completa
correctamente. De lo contrario, esta funcién devuelve un valor falso.

Ejemplo: Configuracidon de las propiedades del escenario

llestablecer propiedades de datos del escenario
get_mng().set_scenario_data(_session_id, scenario_id, "Scenario.ReplicateCompressAttr", "True");

La tabla siguiente enumera los nombres de la propiedad del escenario comunes.

Nombre de la propiedad Descripcion

Scenario.ScenarioName El nombre del escenario
Scenario.BuildShares Sincroniza el recurso compartido de Windows
Scenario.SyncADS Réplica de NTFS ADS

Establecimiento de propiedades del host: set_host_data()

La funcidn de APl set_host_data permite editar las propiedades del host. Esta API puede
actualizar la mayoria de las propiedades del host.
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Argumentos

La funcién de API set_host_data incluye los argumentos descritos en la tabla siguiente:

Name Tipo Descripcion

session_id uint El ID de sesion que se ha devuelto
llamando a la API de funcidn
create session (en la pagina 9).

host_index uint El indice del host.

scenario_id uint El ID del escenario.

property_name cadena El nombre de la propiedad del host.
Cada propiedad tiene un nombre
unico.

property_value cadena El valor de la propiedad.

Valores de retorno

Esta funcidn devuelve un valor verdadero cuando la llamada de API se completa
correctamente. De lo contrario, esta funcién devuelve un valor falso.

Ejemplo: Configuracion de las propiedades del host

llestablecer el nombre de host y la direccion IP para el host
get_mng().set_host_data(_session_id, scenario_id, master_host_index,
"Scenario.ReplicationTree.ReplNode.CommonHostProps.Host', “master");

get_mng().set_host_data(_session_id, scenario_id, master_host_index,
"Scenario.ReplicationTree.ReplNode.CommonHostProps.IP", "155.35.78.187");

La tabla siguiente enumera los nombres de la propiedad del host master comunes.

Nombre de la propiedad

Descripcion

Scenario.ReplicationTree.Rep/Node.CommonHostProps.

Host

Nombre del host master

Scenario.ReplicationTree.Rep/Node.CommonHostProps.

IP

IP del host master

Scenario.ReplicationTree.Rep/Node.CommonHostProps.

Data_IP

Direccion IP de replicacién master

Scenario.ReplicationTree.Rep/Node.CommonHostProps.

Port

Numero de puerto de conexidn del host master
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Nombre de la propiedad Descripcion

Scenario.ReplicationTree.RepINode.CommonHostProps. Ejecuta el script antes de la sincronizacion
SyncScriptBefore

Scenario.ReplicationTree.RepINode.CommonHostProps. La ruta del script
SyncScriptBefore.Path

ReplicationTree.RepINode.CommonHostProps.SyncScri  Los argumentos del script
ptBefore.Args

Inicio de escenarios: run()

La funcidn de API de ejecucidn permite ejecutar escenarios. Como practica
recomendable, llame a la APl add credentials_ex (en la pagina 25) para autenticar el
host master antes de llamar a la API de ejecucién.

Argumentos

La funcidn de API de ejecucion incluye los argumentos descritos en la tabla siguiente:

Name Tipo Descripcion

session_id uint El ID de sesidn que se ha devuelto llamando a la API
de funcidn create_session (en la pagina 9).

scenario_id uint El ID de escenario que debe iniciarse.

sync_method uint El método de sincronizacién, que consiste en una de
las opciones siguientes:

0: Sincronizacion de archivos
1: Sincronizacién de bloques

2: Sincronizacion de volumenes (solo para el escenario
Todo el sistema).

ignore_same_files bool Ignore los mismos archivos de tamafio/hora.

arc_upt bool Este pardmetro se aplica solamente a los escenarios
integrados de Arcserve Backup. Cuando el escenario
no sea un parametro integrado de Arcserve Backup,
se deberia establecer este parametro como falso.

Cuando el escenario se integra con Arcserve Backup,
llame a la APl add_bab_credentials (en la pagina 25)
antes de llamar a la API de ejecucidn.

verification_and_run uint Reservado. Debe definirse siempre como 1.

mensaje out string Contiene una descripcion detallada del error cuando
se produce un error en esta API.
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Valores de retorno

Esta funcidn devuelve un valor verdadero cuando el escenario se inicia correctamente.
De lo contrario, esta funcién devuelve un valor falso y proporciona una descripcion
detallada del error en el argumento del mensaje.

Ejemplo

public bool run_example()

{
try
{
uint scenario_id =_scenario_id;
/I0:File Sync;1:Block Sync;2:Volume Sync
uint sync_method = 0;
bool ignore_same _files = true;
bool arc_integrated = false;
string message =",
return get_mng().run(_session_id, scenario_id, sync_method, ignore_same_files, arc_integrated, 1, out
message);
}
catch (Exception ex)
{
System.Windows.Forms.MessageBox.Show(ex.Message);
}
return false;
}

Detencion de escenarios: stop()
La funcidn de API de detencién permite detener los escenarios en ejecucion.
Argumentos

La funcidn de API de detencidn incluye los argumentos descritos en la tabla siguiente:

Name Tipo Descripcion

session_id uint El ID de sesidn que se ha devuelto llamando a la API
create _session (en la pagina 9).

scenario_id uint El ID de escenario que debe detenerse.
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Name Tipo Descripcion

execute_sync bool Regula si debe llamarse a esta API sincrdnica o
asincrénicamente. Cuando se establece este
argumento como verdadero, la funcion de APl no
devolvera ningun valor hasta que el escenario se
detenga. De lo contrario, la funcion devuelve un valor
inmediatamente.

why_not_reason out string Contiene una descripcion detallada del error cuando
se produce un error en esta API.

Valores de retorno

El tipo de valor de retorno es booleano. Cuando el valor de retorno es verdadero, la API
finalizara correctamente. Cuando el valor de retorno es falso, la APl no finaliza
correctamente. Si el valor de retorno es falso, revise el mensaje devuelto en el
argumento why_not_reason para determinar la causa de error en la API.

Ejemplo

public bool stop_example()
{

try

{
uint scenario_id =_scenario_id;
string why_not_reason ="";
bool execute_sync =true;
retum get_mng().stop(_session_id, scenario_id, execute_sync, out why _not_reason);

}

catch (Exception ex)

{

System.Windows.Forms.MessageBox.Show(ex.Message);

}

return false;
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Pausa de la replicacion de datos: suspend_replication()

La APl suspend_replication permite suspender las operaciones de replicacion de un

host.

Argumentos

La funcidn de API suspend_replication incluye los argumentos descritos en la tabla

siguiente:

Name Tipo Descripcion

session_id uint El ID de sesion que se ha devuelto llamando a la API
create_session (en la pagina 9).

scenario_id uint El ID de escenario que debe suspenderse.

replica_index uint El indice del host réplica en un escenario.
Normalmente, el valor del indice de la réplica es 2.

execute_sync bool Regula si debe llamarse a esta API sincrdnica o
asincréonicamente. Cuando se establece este
argumento como verdadero, la funcion de APl no
devolvera ningln valor hasta que la operacion
finalice. De lo contrario, la funcion devuelve un valor
inmediatamente.

mensaje out string Contiene el motivo del error cuando se produce un

error en esta API.

Valores de retorno

El tipo de valor de retorno es booleano. Cuando el valor de retorno es verdadero, la API
finalizara correctamente. Cuando el valor de retorno es falso, la API no finaliza
correctamente. Si el valor de retorno es falso, revise el mensaje para determinar el
motivo por el cual la API es errénea.
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Ejemplo

public bool suspend_replication_example()
{
try
{

uint scenario_id =_scenario_id;
string message =",
bool execute_sync =true;
uint replica_index = 2;
retumn get_mng().suspend_replication(_session_id, scenario_id, replica_index, execute_sync, out
message);
}
catch (Exception ex)
{

System.Windows.Forms.MessageBox.Show(ex.Message);

}

return false;

Finalizacion del trabajo: close_session()
La funcidn de API close_session permite desconectarse del servicio de control. Después
de iniciar sesion en el servicio de control, llame al argumento close_session para

desconectarse del servicio de control.

Argumentos

La funcidn de API close_session incluye los argumentos descritos en la tabla siguiente:

Name Tipo Descripcion

session_id uint El ID de sesion que se ha devuelto llamando a la API
create_session (en la pagina 9).

why_not_reason out string Contiene el motivo del error cuando se produce un
error en esta API.

Valores de retorno

El tipo de valor de retorno es booleano. Cuando el valor de retorno es verdadero, la
sesion se cierra. Cuando el valor de retorno es falso, la sesién no se cierra.
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Ejemplo

public bool close_session_example()
{
try
{
string why_not_reason ="";
retumn get_mng().close_session(_session_id, out why _not_reason);

}

catch (Exception ex)

{

System.Windows.Forms.MessageBox.Show(ex.Message);

}

return false;

}

Gestion de credenciales: add_credentials_ex()

La funcidn de APl add_credentials_ex permite agregar credenciales para los host.
Argumentos

La funcidn de APl add_credentials_ex incluye los argumentos descritos en la tabla
siguiente:

Name Tipo Descripcion

session_id uint El ID de sesion que se ha devuelto llamando a la API
de funcion create_session (en la pagina 9).

scenario_id uint El ID de escenario al cual se desean agregar las
credenciales.

host_name cadena Especifique la direccion IP del host.
Ejemplo: 155.35.76.44.

port uint El nimero de puerto del motor. Normalmente, el
numero de puerto es 25000.

user_name cadena El nombre de usuario.
Ejemplo: Administrador

password cadena La contrasefia para el nombre de usuario.

Ejemplo: Arcserve

domain_name

cadena El nombre del dominio.

Ejemplo: arcserve.com
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Valores de retorno

El tipo de retorno es ulong. Un valor de retorno de cero indica que la API ha finalizado
correctamente. Cuando el valor de retorno no es igual a cero, se produce un error en la
API.

Ejemplo

public bool add_credentials_ex_example()
{
try
{
uint scenario_id =_scenario_id;
/IAdd credential for Master
string host_ip ="155.35.66.138";
uint port = 25000;
string user_name = "administrator”;
string password = "caworld";
string domain_name = "155.35.66.138";
ulong res = get_mng().add_credentials_ex(_session_id, scenario_id, host_ip, port, user_name,
password, domain_name);
/IAdd credential for Replica
host_ip ="155.35.66.142";
domain_name ="155.35.66.142";
res =get_mng().add_credentials_ex(_session_id, scenario_id, host_ip, port, user_name, password,
domain_name);
retumn (res == 0);
}
catch (Exception ex)
{
System.Windows.Forms.MessageBox.Show(ex.Message);

}

return false;
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Integracion con Arcserve Backup: add_bab_credentials()

La funcidn de APl add_bab_credentials permite agregar credenciales para acceder a

Arcserve Backup.

Argumentos

La funcidn de APl add_bab_credentials incluye los argumentos descritos en la tabla

siguiente:

Name Tipo Descripcion

session_id uint El ID de sesion que se ha devuelto llamando a la API
create_session (en la pagina 9).

scenario_id uint El ID de escenario al cual se desean agregar las
credenciales de Arcserve.

username cadena El nombre de usuario.
Ejemplo: Administrador

password cadena La contrasefia para el nombre de usuario.
Ejemplo: Arcserve

async_id out ulong Cuando esta funcién de API se llame

asincrénicamente, el argumento async_id contendra
un valor no nulo que permitird a la funcion esperar a
que la operacidn finalice y recupere el resultado.

Valores de retorno

El tipo de valor de retorno es booleano. Cuando el valor de retorno es verdadero, la API
finalizara correctamente. Cuando el valor de retorno es falso, la API no finaliza

correctamente.
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Ejemplo

public bool add_bab_credentials_example()

{
try
{
uint scenario_id =_scenario_id;
string username = "admin";
string password = "caworld";
ulong async_id =0;
bool res = get mng().add_bab_credentials(_session_id, scenario_id,usemame,password,out async_id);
retum res;
}
catch (Exception ex)
{
System.Windows.Forms.MessageBox.Show(ex.Message);
}
return false;
}

Actualizacion de las propiedades del escenario: update_scenario()

La funcidn de APl update_scenario permite actualizar datos del escenario durante el
tiempo de ejecucidn.

Argumentos

La funcidn de APl update_scenario incluye los argumentos descritos en la tabla

siguiente:

Name Tipo Descripcion

session_id uint El ID de sesion que se ha devuelto tras llamar a la
API create_session.

scenario_id uint El ID de escenario que desee actualizar.

scenario_data_str ref string Los datos sobre el escenario. Cuando la operacion
ha finalizado correctamente, se proporcionaran los
nuevos datos del escenario.

why_not_reason ref string Contiene el motivo del error cuando se produce un

error en esta API.

Valores de retorno

Los valores de retorno proporcionan datos al escenario en el formato de xml.
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Ejemplo

public bool update_scenario_example()

{
try
{
uint scenario_id =_scenario_id;
string why_not_reason ="";
string scenario_data_str = get_mng().get_scenario_data(scenario_id);
/ldo some changes for the scenario.
retum get_mng().update_scenario(_session_id, scenario_id, ref scenario_data_str, out why_not_reason);
}
catch (Exception ex)
{
System.Windows.Forms.MessageBox.Show(ex.Message);
}
return false;
}

Eliminacion de escenarios: remove_scenario()

La funcidn de APl remove_scenario permite eliminar escenarios del servicio de control.
Argumentos

La funcidn de APl remove_scenario incluye los argumentos descritos en la tabla
siguiente:

Name Tipo Descripcion

session_id uint El ID de sesion que se ha devuelto llamando a la API
create_session (en la pagina 9).

scenario_id uint El escenario ID que ejecutara.

arc_upd bool Este parametro se aplica solamente a escenarios

integrados de Arcserve Backup.

why_not-reason

out string Contiene el motivo del error cuando se produce un
error en esta API.

Valor de retorno

El tipo de valor de retorno es booleano. Cuando el valor de retorno es verdadero, la API
finalizara correctamente. Cuando el valor de retorno es falso, la APl no finaliza
correctamente. Si el valor de retorno es falso, revise el mensaje para determinar el
motivo por el cual la APl es errénea.
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Ejemplo

public bool remove_scenario_example()

{
try
{
uint scenario_id =_scenario_id;
bool arc_integrated = false;
string why_not_reason ="";
retumn get_mng().remove_scenario(_session _id, scenario_id, arc_integrated, out why_not_reason);

}

catch (Exception ex)

{

System.Windows.Forms.MessageBox.Show(ex.Message);

}

return false;

Importacion de escenarios: import_scenario()
La funcidn de APl import_scenario permite importar escenarios al servicio de control.
Argumentos

La funcidn de APl import_scenario incluye los argumentos descritos en la tabla

siguiente:

Tipo Name Descripcion

session_id uint El ID de sesion que se ha devuelto llamando a la API
create_session (en la pagina 9).

group_id uint El ID de grupo de escenarios que desee importar. Si
no esta seguro del ID del grupo, establézcalo como
OxFFFFFFFF.

scenario_id out uint Recupera el ID de escenario cuando la API haya
finalizado correctamente.

scenario_data cadena Los datos sobre el escenario. Normalmente, se
recupera la cadena de datos del escenario desde un
archivo de escenario. Los datos estan en formato
XML.

why_not_reason out string Contiene el motivo del error cuando se produce un

error en esta API.
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Valores de retorno

Los valores de retorno proporcionan datos al escenario en el formato de xml.

Ejemplo

public bool import_scenario_example()

{
try
{

uint scenario_id =0;
string why_not_reason ="";

string scenario_data = "load the data from a scenario file.";

uint group_id = OXFFFFFFFF;

return get_mng().import_scenario(_session_id, group_id,scenario_data,out scenario_id,out

why_not_reason);

}

catch (Exception ex)

{

System.Windows.Forms.MessageBox.Show(ex.Message);

}

return false;

Sincronizacion en la ejecucion de escenarios: synchronize()

La funcidn de API de sincronizacién permite sincronizar los datos para los escenarios.

Argumentos

La funcidn de API de sincronizacion incluye los argumentos descritos en la tabla

siguiente:

Name Tipo Descripcion

session_id uint El ID de sesidn que se ha devuelto llamando a la API
create _session (en la pagina 9).

scenario_id uint El ID de escenario que desee sincronizar.

sync_method uint El método de sincronizacién, que consiste en una de
las opciones siguientes:
0: Sincronizacién de archivos
1: Sincronizacién de bloques
2: Sincronizacion de voliumenes (solo para el
escenario de todo el sistema).

ignore_same_files bool Ignore los mismos archivos de tamafio/hora.
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Name Tipo Descripcion

execute_sync bool Regula si debe llamarse a esta API sincrdnica o
asincrénicamente.

mensaje out string Contiene el motivo del error cuando se produce un
error en esta API.

Valores de retorno

El tipo de valor de retorno es booleano. Cuando el valor de retorno es verdadero, la API
finalizara correctamente. Cuando el valor de retorno es falso, la API no finaliza
correctamente. Si el valor de retorno es falso, revise el mensaje para determinar el
motivo por el cual la API es errénea.

Ejemplo

public bool synchronize_example()
{
try
{
uint scenario_id =_scenario_id;
string message =",
bool execute_sync =true;
uint sync_method = 1;
bool ignore_same _files = false;
retumn get_mng().synchronize(_session_id, scenario_id, sync_method, ignore_same_files,
execute_sync, out message);
}
catch (Exception ex)
{

System.Windows.Forms.MessageBox.Show(ex.Message);

}

return false;
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Reanudacion de la replicacion: resume_replication()

La funcidn de API resume_replication permite reanudar las operaciones de replicacion

de un host.

Argumentos

La funcidn de API suspend_replication incluye los argumentos descritos en la tabla

siguiente:

Name Tipo Descripcion

session_id uint El ID de sesion que se ha devuelto tras llamar a la API
create_session.

scenario_id uint El ID de escenario para el cual se desea reanudar la
replicacion.

replica_index uint El indice del host réplica en un escenario.
Normalmente, el valor del indice de la réplica es 2.
Este es el host para el cual se suspendera la
replicacion. Por ejemplo, los cambios de datos se
agregan a un spool sin copiar los datos a un disco
hasta reanudar la operacidn de replicacién.

execute_sync bool Regula si debe llamarse a esta APl sincrénica o
asincrénicamente.

mensaje out string Contiene el motivo del error cuando se produce un

error en esta API.

Valores de retorno

El tipo de valor de retorno es booleano. Cuando el valor de retorno es verdadero, la API
finalizara correctamente. Cuando el valor de retorno es falso, la API no finaliza
correctamente. Si el valor de retorno es falso, revise el mensaje para determinar el
motivo por el cual la API es errénea.
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Ejemplo

public bool resume_replication_example()
{
try
{
uint scenario_id =_scenario_id;
string message =",
bool execute_sync =true;
uint replica_index = 2;
retum get_mng().resume_replication(_session_id, scenario_id, replica_index, execute_sync, out
message);
}
catch (Exception ex)
{

System.Windows.Forms.MessageBox.Show(ex.Message);

}

return false;

Adicion de los marcadores de rebobinado: set_rewind_bookmark()

La funcidn de API set_rewind_bookmark permite establecer marcadores para
escenarios.

Argumentos

La funcién de API set_rewind_bookmark incluye los argumentos descritos en la tabla
siguiente:

Name Tipo Descripcion

scenario_id cadena El ID de escenario para el cual desee establecer
marcadores.

host_index uint Always = 1.

bookmark_msg cadena El nombre del marcador.

why_not_reason out string Contiene el motivo del error cuando se produce un

error en esta API.

Valores de retorno

El tipo de valor de retorno es booleano. Cuando el valor de retorno es verdadero, la API
finalizara correctamente. Cuando el valor de retorno es falso, la API no finaliza
correctamente. Si el valor de retorno es falso, revise el mensaje para determinar el
motivo por el cual la APl es errénea.
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Ejemplo

public bool set_rewind_bookmark_example()

{
try
{
string scenario_id = _scenario_id.ToString();
uint host_index =1,
string why_not_reason ="";
string bookmark_msg = "test bookmark";
retum get_mng().set_rewind_bookmark(scenario_id, host_index, bookmark_msg, out why _not_reason);
}
catch (Exception ex)
{
System.Windows.Forms.MessageBox.Show(ex.Message);
}
return false;
}

API de gestion de escenarios de alta disponibilidad

En las secciones siguientes se describen las APl que permiten gestionar los escenarios de
alta disponibilidad.

Esta seccion incluye los siguientes temas:

Activacidn de la recuperacién asegurada: start_ar() (en la pagina 36)

Desactivacion de la pulsacidn en los escenarios de alta disponibilidad: stop is_alive() (en
la pagina 37)

Conmutacién de los escenarios de alta disponibilidad: switchover() (en la pagina 38)
Activacion de las pulsaciones en los escenarios de alta disponibilidad: start is _alive() (en
la pagina 42)
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Activacion de la recuperacion asegurada: start_ar()

La funcidn de API start_ar permite realizar una operacidn de recuperacion asegurada
(AR) de un escenario. Cuando se realiza una AR automatica, no es necesario llamar a
otras API para detener esta accidn. La recuperacién asegurada se detendrd después de
finalizar la misma operaciéon. Cuando se realiza una recuperacion asegurada manual,
llame a la APl resume_application (en la pagina 33) para detener esta operacion.

Argumentos

La funcidn de API start_ar incluye los argumentos descritos en la tabla siguiente:

Name Tipo Descripcidn

session_id uint El ID de sesion que se ha devuelto llamando a la API
create_session (en la pagina 9).

scenario_id uint El ID de escenario para el cual desea realizar

recuperacion asegurada.

replica_index

uint El indice del host réplica en un escenario.
Normalmente, el valor del indice de la réplica es 2.
Este es el host para el cual se suspendera la
replicacion.

auto_ar

bool Ejecute la recuperacion asegurada automaticamente
o manualmente.

m verdadero: automaticamente

m  False-manually

execute_sync

bool Regula si debe llamarse a esta API sincrénica o
asincrénicamente.

mensaje

out string Contiene el motivo del error cuando se produce un
error en esta API.

Valores de retorno

El tipo de valor de retorno es booleano. Cuando el valor de retorno es verdadero, la API
finalizara correctamente. Cuando el valor de retorno es falso, la API no finaliza
correctamente. Si el valor de retorno es falso, revise el mensaje para determinar el
motivo por el cual la API es errénea.
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Ejemplo

public bool start_ar_example()
{
try
{
uint scenario_id =_scenario_id;
string message =
bool execute_sync =true;

uint replica_index = 2;

bool auto_ar =true;

retumn get_mng().start_ar(_session_id, scenario_id, replica_index, auto_ar, execute_sync, out message);
}
catch (Exception ex)
{

System.Windows.Forms.MessageBox.Show(ex.Message);

}

return false;

Desactivacion de la pulsacion en los escenarios de alta disponibilidad: stop_is_alive()

La monitorizacion es una sefial electronica que envian los servidores de réplica a los
servidores master para identificar el estado del nodo. Mientras se ejecutan los
escenarios de alta disponibilidad, el servidor réplica envia periédicamente una sefial
electronica (ping) al servidor master. De forma predeterminada, la frecuencia del ping
es 30 segundos. Se puede activar un evento de conmutacion cuando el servidor réplica
no pueda hacer ping en el master después de un periodo predeterminado de tiempo
transcurrido (el valor predeterminado es 300 segundos).

La funcidn de API stop_is_alive permite suspender la comprobacién de monitorizacién.
Argumentos

La funcidn de API stop_is_alive incluye los argumentos descritos en la tabla siguiente:

Name Tipo Descripcion

session_id uint El ID de sesidn que se ha devuelto llamando a la API
create_session (en la pagina 9).

scenario_id uint El ID de escenario para el cual desea suspender la
comprobacién de monitorizacion.

execute_sync bool Regula si debe llamarse a esta API sincrénica o
asincrénicamente.
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Name Tipo Descripcion

err_message out string Contiene el motivo del error cuando se produce un
error en esta API.

Valores de retorno

El tipo de valor de retorno es booleano. Cuando el valor de retorno es verdadero, la API
finalizara correctamente. Cuando el valor de retorno es falso, la API no finaliza
correctamente. Si el valor de retorno es falso, revise el mensaje para determinar el
motivo por el cual la API es errénea.

Ejemplo

public bool stop_is_alive_example()
{

try

{
uint scenario_id = _ha_scenario_id;
string err_messages =";
bool execute_sync = true;
return get_mng().stop_is_alive(session_id, scenario_id, execute_sync, out err_messages);

}

catch (Exception ex)

{

System.Windows.Forms.MessageBox.Show(ex.Message);

}

return false;

Conmutacion de los escenarios de alta disponibilidad: switchover()
La funcién de API switchover permite realizar operaciones de conmutacion.
Con escenarios de alta disponibilidad y de todo el sistema, se pueden realizar
operaciones de conmutacion a cualquier servidor réplica. Cuando desee cambiar a
servidores réplica que no dispongan de ninguna conmutacién por error, llame a la API

execute_action antes de llamar a la APl de conmutacion.

Nota: La APl execute_action se describe en los ejemplos.
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Argumentos

La funcién de API switchover incluye los argumentos descritos en la tabla siguiente:

Name Tipo Descripcion

session_id uint El ID de sesion que se ha devuelto llamando a la
APl create_session (en la pagina 9).

scenario_id uint El ID de escenario para el cual desea realizar las
operaciones de conmutacion.

execute_sync bool Regula si debe llamarse a esta API sincrénica o
asincréonicamente.

run_reverse_scenario bool Ejecute o no ejecute el escenario inverso después
de que se produzca la operacién de conmutacion.

err_message out string Contiene el motivo del error cuando se produce un
error en esta API.

Valores de retorno

El tipo de valor de retorno es booleano. Cuando el valor de retorno es verdadero, la API
finalizara correctamente. Cuando el valor de retorno es falso, la API no finaliza
correctamente. Si el valor de retorno es falso, revise el mensaje para determinar el
motivo por el cual la APl es errénea.

Ejemplos

Ejemplo 1

public bool switchover_example()
{
try
{
uint scenario_id = _ha_scenario_id;
string err_messages ="
bool execute_sync = true;
bool run_reverse_scenario =false;
retumn get_mng().switchover(_session_id, scenario_id, execute_sync, run_reverse_scenario, out
err_messages);
}
catch (Exception ex)
{

System.Windows.Forms.MessageBox.Show(ex.Message);

}

return false;
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Ejemplo 2

public bool switchover_2nd_example()
{
try
{

set_xcmd_data("switchover", “switchover_index","3");
uint scenario_id = _ha_scenario_id;
string err_messages ="
bool execute_sync =true;
bool run_reverse_scenario = false;
retumn get_mng().switchover(_session_id, scenario_id, execute_sync, run_reverse_scenario, out
err_messages);
}
catch (Exception ex)
{

System.Windows.Forms.MessageBox.Show(ex.Message);

}

return false;
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Ejemplo 3

De forma predeterminada, Replication y High Availability realiza operaciones de
conmutacién en la conmutacién por error predeterminada y en los servidores réplica.
Con los escenarios de alta disponibilidad y de todo el sistema, se puede cambiar a los
servidores réplica que no dispongan de ninguna conmutacién por error. Sin embargo,
cuando desee cambiar a los servidores que no dispongan de ninguna conmutacion por
error mediante la APl de conmutacidn, llame a la APl execute_action antes de llamar a
la APl de conmutacion, tal y como aparece en el ejemplo siguiente:

set_xcmd_data("switchover", “switchover_index","3");

public bool set_xcmd_data(string cmd_name_str,string cmd_data_str,string cmd_value_str)
{
try
{

string result_data =",
string action_data;

XmiDocument doc = new XmIDocument();
XmiNode actions = doc.CreateNode(XmINodeType.Element, xomngapi. WANSync_c.xo_actions, ");

XmINode commonNode = doc.CreateNode(XmINodeType.Element,

xomngapi. WANSync_c.action_common_lab, ™);
XmlAttribute attrSession = doc.CreateAttribute(xomngapi. WANSync_c.action_com_session_id);
XmlAttribute attrScenario = doc.CreateAttribute(xomngapi. WANSync_c.action_com_scenario_id);
XmlAttribute attrHostindex = doc.CreateAttribute(xomngapi. WANSync_c.action_com_host_index);
XmlAttribute attrUsedfor = doc.CreateAttribute(xomngapi. WANSync_c.action_used_for);

attrSession.Value = xomngapi.WANSync_c.WANSync.session_id.ToString();
attrScenario.Value = this.id. ToString();
attrUsedfor.Value = xomngapi. WANSync_c.action_x_command_data;

commonNode.Attributes.Append(attrSession);
commonNode.Attributes.Append(attrScenario);
commonNode.Attributes.Append(attrHostindex);
commonNode.Attributes.Append(attrUsedfor);

XmINode xo_cmd = doc.CreateNode(XmINodeType.Element, xomngapi. WANSync_c.xo_cmd, ™);
XmlAttribute cmd_name = doc.CreateAttribute(xomngapi. WANSync_c.action_cmd_name);
XmlAttribute cmd_data = doc.CreateAttribute(xomngapi. WANSync_c.action_cmd_data);
XmlAttribute cmd_value = doc.CreateAttribute(xomngapi. WANSync_c.action_cmd_value);

cmd_name.Value =cmd_name_str;
cmd_data.Value = cmd_data_str;
cmd_value.Value = cmd_value_str;

xo_cmd.Attributes.Append(cmd_name);
xo_cmd.Attributes.Append(cmd_data);
xo_cmd.Attributes.Append(cmd_value);
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actions.AppendChild(commonNode);

commonNode.AppendChild(xo_cmd);

doc.AppendChild(actions);

action_data = doc.OuterXml;

string error,

retum get_mng().execute_action(action_data, true, out result_data, out error);
}
catch (System.Exception)

{

return false;

Activacion de las pulsaciones en los escenarios de alta disponibilidad: start_is_alive()

La monitorizacidon es una sefal electronica que envian los servidores de réplica a los
servidores master para identificar el estado del nodo. Mientras se ejecutan los
escenarios de alta disponibilidad, el servidor réplica envia periddicamente una sefial
electronica (ping) al servidor master. De forma predeterminada, la frecuencia del ping
es 30 segundos. Se puede activar un evento de conmutacion cuando el servidor réplica
no pueda hacer ping en el master después de un periodo predeterminado de tiempo
transcurrido (el valor predeterminado es 300 segundos).

La funcidn de API start_is_alive permite reanudar la comprobacion de monitorizacion.
Argumentos

La funcidn de API start_is_alive incluye los argumentos descritos en la tabla siguiente:

Name Tipo Descripcion

session_id uint El ID de sesidn que se ha devuelto llamando a la API
create_session (en la pagina 9).

scenario_id uint El ID de escenario para el cual desea iniciar la
comprobacién de monitorizacion.

execute_sync bool Regula si debe llamarse a esta API sincrénica o
asincrénicamente.

err_message out string Contiene el motivo del error cuando se produce un
error en esta API.
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Valores de retorno

El tipo de valor de retorno es booleano. Cuando el valor de retorno es verdadero, la API
finalizara correctamente. Cuando el valor de retorno es falso, la API no finaliza
correctamente. Si el valor de retorno es falso, revise el mensaje para determinar el
motivo por el cual la API es errénea.

Ejemplo

public bool start_is_alive_example()
{
try
{
uint scenario_id = _ha_scenario_id;
string err_messages ="
bool execute_sync = true;
return get_mng().start_is_alive(session_id, scenario_id, execute_sync, out err_messages);
}
catch (Exception ex)
{
System.Windows.Forms.MessageBox.Show(ex.Message);
}

return false;

API de gestion de instantaneas de VSS

En las secciones siguientes se describen APl que permiten gestionar instantaneas de
VSS.

Esta seccion incluye los siguientes temas:

Montaje de la instantdnea VSS en los servidores réplica: mount _snapshot() (en la pagina
44)

Desmontaje de instantaneas VSS desde los servidores réplica: unmount_snapshot() (en
la pagina 45)

Eliminacion de instantdneas VSS desde los servidores réplica: delete snapshot() (en la
pagina 46)

Obtencidn de listas de instantdneas de VSS desde los servidores réplica:

get snapshot list() (en la pagina 48)
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Montaje de la instantanea VSS en los servidores réplica: mount_snapshot()

La funcidn de APl mount_snapshot permite montar instantaneas VSS a una carpeta
especifica en un servidor réplica.

Argumentos

La funcidn de APl mount_snapshot incluye los argumentos descritos en la tabla

siguiente:

Name Tipo Descripcion

session_id uint El ID de sesion que se ha devuelto llamando a la API
create_session (en la pagina 9).

host_name cadena El nombre de host del motor.

ip_string cadena La direccién IP de host_name.

host_port ushort El nimero de puerto del motor. Normalmente, el
numero de puerto es 25000.

mount_path cadena La carpeta donde desee montar la instantanea.

snapshot_id cadena El ID de instantanea de VSS.

why_not_reason out string Contiene el motivo del error cuando se produce un

error en esta API.

Valores de retorno

El tipo de valor de retorno es booleano. Cuando el valor de retorno es verdadero, la API
finalizara correctamente. Cuando el valor de retorno es falso, la API no finaliza
correctamente. Si el valor de retorno es falso, revise el mensaje para determinar el
motivo por el cual la APl es errénea.
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Ejemplo

public bool mount_snapshot_example()

{
try
{

string host_name ="155.35.66.142";

string ip_string = "155.35.66.142",
ushort host_port = 25000;
string mount_path = "c:/mount";

string snapshot_id = "{9CFDE664-62D5-4fd8-A304-2B664900B98F}";

string why_not_reason ="";

retum get_mng().mount_snapshot(session_id, host_name, ip_string, host_port, snapshot id,

mount_path, out why_not_reason);

}

catch (Exception ex)

{

System.Windows.Forms.MessageBox.Show(ex.Message);

}

return false;

Desmontaje de instantaneas VSS desde los servidores réplica: unmount_snapshot()

La funcidn de APl unmount_snapshot permite desmontar instantaneas VSS de una

carpeta.

Argumentos

La funcidn de APl unmount_snapshot incluye los argumentos descritos en la tabla

siguiente:

Name Tipo Descripcion

session_id uint El ID de sesidn que se ha devuelto llamando a la API
create _session (en la pagina 9).

host_name cadena El nombre de host del motor.

ip_string cadena La direccion IP de host_name.

host_port ushort El nimero de puerto del motor. Normalmente, el
numero de puerto es 25000.

snapshot_id cadena El ID de instantanea de VSS.

why_not_reason out string Contiene el motivo del error cuando se produce un

error en esta API.
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Valores de retorno

El tipo de valor de retorno es booleano. Cuando el valor de retorno es verdadero, la API
finalizara correctamente. Cuando el valor de retorno es falso, la API no finaliza
correctamente. Si el valor de retorno es falso, revise el mensaje para determinar el
motivo por el cual la API es errénea.

Ejemplo

public bool unmount_snapshot_example()
{
try
{
string host_name ="155.35.66.142";
string ip_string = "155.35.66.142",
ushort host_port = 25000;
string snapshot_id = "{9CFDE664-62D5-4fd8-A304-2B664900B9I8F}";
string why_not_reason ="";
return get_mng().unmount_snapshot(session_id, host_name, ip_string, host_port, snapshot _id, out
why_not_reason);
}
catch (Exception ex)
{
System.Windows.Forms.MessageBox.Show(ex.Message);

}

return false;

Eliminacion de instantaneas VSS desde los servidores réplica: delete_snapshot()

La funcidn de API delete_snapshot permite suprimir instantaneas de VSS desde los
servidores réplica.

Argumentos

La funcidn de API delete_snapshot incluye los argumentos descritos en la tabla

siguiente:
Name Tipo Descripcion
session_id uint El ID de sesidn que se ha devuelto llamando a la API
create_session (en la pagina 9).
host_name cadena El nombre de host del motor.
ip_string cadena La direccion IP de host_name.
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Name Tipo Descripcion

host_port ushort El nimero de puerto del motor. Normalmente, el
numero de puerto es 25000.

snapshot_id cadena El ID de instantanea de VSS.

why_not_reason out string Contiene el motivo del error cuando se produce un
error en esta API.

Valores de retorno

El tipo de valor de retorno es booleano. Cuando el valor de retorno es verdadero, la API
finalizara correctamente. Cuando el valor de retorno es falso, la API no finaliza
correctamente. Si el valor de retorno es falso, revise el mensaje para determinar el
motivo por el cual la API es errénea.

Ejemplo

public bool delete_snapshot_example()
{
try
{
string host_name ="155.35.66.142";
string ip_string = "155.35.66.142",
ushort host_port = 25000;
string snapshot_id = "{9CFDE664-62D5-4fd8-A304-2B664900B9I8F}";
string why_not_reason ="";
return get_mng().delete_snapshot(session_id, host_name, ip_string, host_port, snapshot_id, out
why_not_reason);
}
catch (Exception ex)
{
System.Windows.Forms.MessageBox.Show(ex.Message);

}

return false;
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Obtencion de listas de instantaneas de VSS desde los servidores réplica:
get_snapshot_list()

La funcién de API get_snapshot_list permite obtener una lista de instantaneas VSS
desde un host.

Argumentos

La funcidn de API get_snapshot_list incluye los argumentos descritos en la tabla

siguiente:

Name Tipo Descripcion

session_id uint El ID de sesidn que se ha devuelto llamando a la API
create_session (en la pagina 9).

host_name cadena El nombre de host del motor.

ip_string cadena La direccién IP de host_name.

host_port ushort El nimero de puerto del motor. Normalmente, el
numero de puerto es 25000.

snapshot_list out string La lista de instantaneas de volumen.

why_not_reason out string Contiene el motivo del error cuando se produce un

error en esta API.

Valores de retorno

El tipo de valor de retorno es booleano. Cuando el valor de retorno es verdadero, la API
finalizara correctamente. Cuando el valor de retorno es falso, la API no finaliza
correctamente. Si el valor de retorno es falso, revise el mensaje para determinar el
motivo por el cual la APl es errdnea.
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Ejemplo

public bool get_snapshot_list_example()
{
try

{
string host_name ="155.35.66.142";

string ip_string = "155.35.66.142",

ushort host_port = 25000;

string snapshot_list =",

string why_not_reason ="";

retum get_mng().get_snapshot list(session_id, host_name, ip_string, host_port, out snapshot_list, out
why_not_reason);

}

catch (Exception ex)

{

System.Windows.Forms.MessageBox.Show(ex.Message);

}

return false;

}

Recopilacion de las API de estadisticas

En las secciones siguientes se describen las APl que permiten gestionar el proceso de
recopilacidn de estadisticas sobre escenarios.
Esta seccion incluye los siguientes temas:

Obtencioén de la estadistica del escenario extendido: get data ex() (en la pagina 49)
Obtencién de la estadistica de escenario: get scenario data() (en la pagina 57)

Obtencion de la estadistica del escenario extendido: get_data_ex()

La funcidn de API get_data_ex permite obtener toda la informacién sobre el escenario,
como a continuacioén:

m  Eventos del escenario
m  Estados del escenario

m  Estadisticas de sincronizacion y replicacion
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El pardmetro manager_data es una cadena en el formato xml. Los datos contienen toda
la informacion sobre el escenario. Por ejemplo, el estado del escenario (en ejecucién,
detenido, etc.), eventos, estadisticas de escenario, entre otros. La cadena en formato
xml se parece a lo siguiente:

<?xml version="1.0"7>
<manager_data>
- <scenarios>
+ «scenario signature="4636778060728034734" ha_type="Forward" is_arcserve_integrated="False" is_cdp="Fe
id="1094498606">
+ <scenario signature="4334615870148788711" is_arcserve_integrated="False" is_cdp="False" is_ass_rec="Fal
+ <scenario signature="14684688067413199200" ha_type="Forward" is_arcserve_integrated="False" is_cdp="F
+ <scenario signature="15270013466011305316" ha_type="Forward" is_arcserve_integrated="False" is_cdp="F
id="43557253">
+ «scenario signature="5773759741404806146" is_arcserve_integrated="False" is_cdp="False" is_ass_rec="Fal
+ <scenario signature="7020398949829650879" is_arcserve_integrated="False" is_cdp="False" is_ass_rec="Fal
+ <scenario signature="7044671085026122361" s arcserve _integrated="False" is_cdp="False" is_ass _rec="Tru
+i<scenario signature="7920379657132428156" ha_type="Forward" is_arcserve_integrated="False" is_cdp="Fa
id="3423940998">
< /scenarios>
+ <scenario_groups:
</manager_data:

Las secciones siguientes demuestran como utilizar la cadena de xml.
Argumentos

La APl get_data_ex incluye los argumentos descritos en la tabla siguiente:

Name Tipo Descripcion

session_id uint El ID de sesidn que se ha devuelto llamando a la API
create_session (en la pagina 9).

scenarios_with_statistics uint La matriz de los ID de escenario. Recupera la
estadistica de los escenarios.

last_update_time ulong Ultima actualizacién de la marca de tiempo.
request_flag uint Solicita el tipo de datos. Los valores pueden ser los
siguientes:

1: datos del escenario

2: datos cdp [no se utilizan ahora]
4: datos de gestion del host

8: datos de instantdnea

15: todos los datos anteriores

manager_data out string Devuelve los datos del escenario en el formato xml.

Valores de retorno

El tipo de valor de retorno es booleano. Cuando el valor de retorno sea verdadero, el
comando finalizara correctamente. Cuando el valor de retorno sea falso, el comando no
finaliza correctamente. Si el valor de retorno es falso, revise el mensaje para determinar
el motivo por el cual la API es errénea.
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Ejemplos
Ejemplo 1:
public bool get_data_ex_example()
{
try

uint]] scenarios_with_statistics = new uint[] { _scenario_id };
uint request_flag =1;

ulong last_update_time =0;

string manager_data="";

bool res = get_ mng().get_data_ex(_session id, scenarios_with_statistics, request _flag, ref
last_update_time, out manager_data);

return res;

}

catch (Exception ex)

{

System.Windows.Forms.MessageBox.Show(ex.Message);

}

return false;
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Ejemplo 2:

Esta funcidn analiza los datos del bufer de XML (manager_data) que ha devuelto la
funcidon get_data_ex(). El ejemplo siguiente describe cémo obtener el estado del
escenario cuando se ejecuta o se detiene:

string get_scenario_state (string manager_data, string scenario_name_or_id)
{

string scenario_state = "unknown";
XmlDocument manager_data_doc = new XmIDocument();
manager_data_doc.LoadXml(manager_data);
XmiNode root_node = manager_data_doc.SelectSingleNode(".//manager_data");
if (root_node == null)
{

retum scenario_state;
}
/lget all the scenario data information
XmiNode scenario_nodes = root_node.SelectSingleNode(".//scenarios");
if (scenario_nodes == null)
{

retum scenario_state;
}
foreach (XmINode scenario_node in scenario_nodes.ChildNodes)
{

uint scenario_id =0;

string scenario_name =",

XmlAttribute id_attr = scenario_node.Attributes["id'];

if (id_attr !=null)

scenario_id = Convert. ToUInt32(id_attr.Value);
XmlAttribute name_attr = scenario_node.Attributes['name'];
if (name_attr != null)
scenario_name = name_attr.Value;

if (scenario_name_or_id != scenario_id.ToString() && scenario_name_or_id.ToLower() !=
scenario_name.ToLower())
continue;

/lget the scenario status, running or stopped
foreach (XmINode node in scenario_node.ChildNodes)
{

/lget the scenario state, running or stop

if (0 == string.Compare('state", node.Name, true))

{
if (node.Attributes["val"] = null)
{
scenario_state = node.Attributes['val"]. Value. ToLower();
}
}
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return scenario_state;

}
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Ejemplo 3:

Esta funcidn analiza los datos del bufer de XML (manager_data) que ha devuelto la
funcidon get_data_ex(). El ejemplo siguiente describe cdmo obtener todos los eventos
para el escenario:

void get_scenario_events(string manager_data, string scenario_name_or_id, ref ArrayList events)
{

XmlDocument manager_data_doc = new XmIDocument();
manager_data_doc.LoadXml(manager_data);
XmiNode root_node = manager_data_doc.SelectSingleNode(".//manager_data");
if (root_node == null)
{

retumn ;
}
/lget all the scenario data information
XmiNode scenario_nodes = root_node.SelectSingleNode(".//scenarios");
if (scenario_nodes == null)
{

retum ;
}
foreach (XmINode scenario_node in scenario_nodes.ChildNodes)
{

uint scenario_id =0;

string scenario_name =",

XmlAttribute id_attr = scenario_node.Attributes["id'];

if (id_attr !=null)

scenario_id = Convert. ToUInt32(id_attr.Value);
XmlAttribute name_attr = scenario_node.Attributes['name'];
if (name_attr != null)
scenario_name = name_attr.Value;

if (scenario_name_or_id != scenario_id.ToString() && scenario_name_or_id.ToLower() !=
scenario_name.ToLower())
continue;

/lget the scenario status, running or stopped
foreach (XmINode node in scenario_node.ChildNodes)
{

/lget the scenario state, running or stop

if (0 == string.Compare('gen", node.Name, true))

{

events.Add(new event_data_c(node));

}

}
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Ejemplo 4:

Se debe definir el pardmetro scenarios_with_statistics para obtener la estadistica de
sincronizacion y replicacién de un escenario. El parametro es una matriz. Para obtener la
estadistica para mas de un escenario, se deben agregar los ID de los escenarios a la
matriz.

get_data_ex obtiene la estadistica siguiente:

Nota: Las siguientes pantallas muestran el proceso de transferencia y sincronizacién de
la informacidn de las estadisticas.

Transferred bytes to Replicas:

Total .
Haost Sant Current Fle Name Data To | Transmission | Current
Data be Sent | Speed Progress

iy D:/Master
symibrva | 4.98GB | oo terCompany.ECD | 3-78GB | 1.31bps m

Last synchronization statistics: Block Data synchronization

Synchronization Progress:

* sym-sqgl -=symibrva

Cf
Murmber __ | Compare | Data To | Send Starting -
State of Files | 10tal Size Progress | be Sent | Progress | Time Finish Time
3/25/2012

Finished | 68481 | 18.42GB [EILNED 9.28c8 FIINED o:47:49 | 3/25/2012
o 7:34:07 PM
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Cédigo

Esta funcidn analiza los datos del bufer de XML (manager_data) que ha devuelto la
funcidn get_data_ex(). El codigo siguiente muestra como obtener la estadistica de
transferencia y sincronizacién. (Consulte las pantallas anteriores.)

void get_scenario_sync_statistics(string manager_data, string scenario_name_or_id, ref ArrayList sync_statistics)

XmlDocument manager_data_doc = new XmIDocument();
manager_data_doc.LoadXml(manager_data);
XmiNode root_node = manager_data_doc.SelectSingleNode(".//manager_data");
if (root_node == null)
{

return;
}
/lget all the scenario data information
XmiNode scenario_nodes = root_node.SelectSingleNode(".//scenarios");
if (scenario_nodes == null)
{

return;
}
foreach (XmINode scenario_node in scenario_nodes.ChildNodes)
{

uint scenario_id =0;

string scenario_name =",

XmlAttribute id_attr = scenario_node.Attributes["id'];

if (id_attr !=null)

scenario_id = Convert. ToUInt32(id_attr.Value);
XmlAttribute name_attr = scenario_node.Attributes['name'];
if (name_attr != null)
scenario_name = name_attr.Value;

if (scenario_name_or_id != scenario_id.ToString() && scenario_name_or_id.ToLower() !=
scenario_name.ToLower())
continue;

/lget the scenario status, running or stopped
foreach (XmINode node in scenario_node.ChildNodes)
{
/lget the scenario state, running or stop
if (0 == string.Compare('statistics", node.Name, true))
{

sync_statistics.Add(new host_statistics_c(node));
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Ejemplo 5:

El codigo siguiente muestra como recuperar la estadistica de sincronizacion para los
escenarios.

ArrayList sync_statistics = new ArrayList();
get_scenario_sync_statistics(manager_data, "FileServer 1", ref sync_statistics);

lIshow the statistics
foreach (host_statistics_c stat in sync_statistics)
{
/Ihost name
string host_name = stat.host_name;
[transmission statistics
foreach (transfer_to_replica_c trans in stat.trans_to_reps)
{

/Ihandle the transfer data such as speed.
ulong speed = trans.transmission_speed;
}
/Isync statistics
foreach (sync_statistics_host_c sync_host in stat.children_hosts)
{
/lroot directory
foreach(sync_statistics_root_dir_c root_dirin sync_host.sync_root_dirs)
{
Jlroot_dir.total_size
}
}
}

Obtencion de la estadistica de escenario: get_scenario_data()

La funcidn de API get_scenario_data permite obtener los ID de escenario.
Argumentos

La funcidn de API get_scenario_data incluye los argumentos descritos en la tabla
siguiente:

Name Tipo Descripcion

session_id uint El ID de sesion que se ha devuelto
llamando a la API create_session (en la
pagina 9).

scenario_id uint El ID de escenario.
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Valores de retorno
Los valores de retorno proporcionan datos al escenario.
Ejemplo

public bool get_scenario_data_example()
{

try

{
uint scenario_id =_scenario_id;
string scenario_data_str = get_ mng().get_scenario_data(session_id.scenario_id);
retumn true;

}

catch (Exception ex)

{
System.Windows.Forms.MessageBox.Show(ex.Message);

}

return false;
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